
投注

玩家有5种下注选择：庄家(B)，闲家(P)，庄对(B.PAIR)，闲对(P.PAIR)，和局(TIE)
除了庄和闲只能二选其一之外，其他都能同时下注

点数计算

从2到9依点数不变，Ace算作1点，10、J、Q及K则被算作零点
（10或J、Q、K任意两张所组成的牌虽然皆作零点，但并不算作对子PAIR）
玩法

8副牌洗牌后放在发派箱内，庄、闲家双方每局先各发两张牌。
庄闲任何一方两牌合计共为「8或9点」，则即时获胜。
否则先行「闲家补牌规则」，再行「庄家补牌规则」。

以总和点数尾数大者为胜。

闪电百家乐

每笔投注将额外收取20％的闪电费用，总赌注值将显示在屏幕上。
每回合随机抽出一至五张牌为闪电牌，并随机赋予闪电牌翻倍数︰2倍，3倍，4倍，5倍或8
倍。

回合获胜时若包含闪电牌，你的奖金将乘以加倍数目，中闪电牌数愈多，奖金将依据累积翻

倍。

PS : 如果获胜牌不含闪电牌，则采用正常赔率。和局时，已下注庄或闲的注码将返还，但闪
电附加的费用不会返还。

补牌规则

闲家补牌规则 两张牌点数合计 庄家补牌规则

补一张牌 0 , 1 , 2 补一张牌

补一张牌 3 如闲家补得的第三张牌是8 点，不须补牌，其
他则需补牌

补一张牌 4 如果闲家补得的第三张牌是「0、1、8、9」点
不须补牌，其他则需补牌

补一张牌 5 如果闲家补得的第三张牌是「0、1、2、3、8
」点，不须补牌，其他则需补牌

不须补牌 6 如果闲家补得的第三张牌是「6或7」点，补一
张牌，其他则不需补牌

不须补牌 7及以上 不须补牌



赔率

下注 赔率 备注

庄家 1 : 0.95 - 512 庄和闲只能二选一
结果为"和局"时，退回庄和

闲下注金额闲家 1 : 1 - 512

庄对, 闲对 1 : 9 - 576 前两张牌数值一样

和局 1 : 5 - 1,310,720 双方总点数一样


